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Dieses Heft gehort: Klasse:




DAS BRAUCHST DU:

o Becherlupe

® ca. |0 cm langes Holzsteckerl
® Glasschiissel als Sammelgefdﬁ
® Pinsel

SUCHE UND FANGE BODENTIERE!

A]:Jgesehen von Regenwﬁrmern und Schnecken
sind die meisten Bodentiere schnell unterwegs.
Sie leben oft in den Hohlraumen zwischen

altem Laub, anderen Pflanzenresten und dem

ElllnglOCl(El’tEl’l BGdE]‘l.

® Schiebe mit dem Holzsteckerl die oberste Bodenschicht Vorsichﬁg zur Seite.

® Beobachte nun diese Stelle.

® \Wenn du ein Tier entdeckst, gib es vcrsichﬁg mit Finger oder Pinsel in die
Becheﬂupe und beobachte es.

® Gib die Tiere dann in das Sammelgefdﬁ aus Glas. Dort kommen auch die
Tiere deiner Mitschillerinnen und Mitschiiler hinein. lhr kénnt sie dort alle
beobachten.

® Kannst du mit der Besi‘immungs]:lilfe auf der rechten Seite den Namen der
gefangenen Tiere herausfinden?

® Thr kdnnt auch Versuchen, gleiche Bodentiere in einer Becheﬂupe zu sammeln.

® Wie viele verschiedene Tiere habt ihr gefunden?

FOLGENDE BODENTIERE KONNTE ICH FANGEN UND BEOBACHTEN:
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Fﬂnge Vorsichﬁg ein lier, gib es in

diE Becherlupe Uﬂd beobach’[e e5.

g) MACHE NUN EINE JEICKNUNG VON DEM TIER!

® Nimm dir Zeit und konzentriere dich auf das
W esentliche bei deinem Tier.
® Aus wie vielen Kérperabschniﬁen besteht das Tier?
® \Wie viele Beine hat es?
® Sind die Fuhler kurz oder lang?

® Versuche das Tier und seine Kérper’[eﬂe in den richﬁgen

Groflenverhalinissen mr’:‘)gliehst genau zu zeichnen. v

e Ty

7 i/
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ﬂ GESTALTE EIN BODENTIER MIT MATERIALIEN, DIE DU IN DER NATUR
7 FINDEST: AsTt  BLATTER, STEINE,

Du kannst gerne mit einer Freundin oder einem Freund zusammenarbeiten.

e

KLEBE HIER EIN FOTO VON
DEINEM BODENTIER EIN!

i
[ ] \

/um Abschluss eurer Boden-Erlebnistour wird gemeinsam eine Aussteﬂung in der
Natur vorbereitet, in der eure Kunstwerke prasentiert werden.

Kannst du erkennen, um welche Bodentiere es sich handelt?
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HIER KANNST DU RICHTIG ENTSPANNEN!

® /ieh deine Schuhe und Socken ausl

® [ ass die Arme locker h&ingen!

® Stell dich mit aufrechtem Oberkérper hin!
® Hebe deinen Kopf mit Blick in Rich’[ung Himmell

® Atme tief durch die Nase ein und durch den Mund ausl!

ACHTE DABET AUF DIESE PUNKTE:

® Was spiirst du unter den Fuflen? Ein Kitzeln oder Kribbeln?

e Wie fihlt es sich an? Spitz oder rau?

® st der Boden unter dir weich oder hart? Ma’[schig oder trocken?
® Hast du einen guten Stand?

® Kannst du auch auf einem Bein stehen”?

Gedicht

SCHRELBE AUF, WAS DU MIT DEINEN FUBEN 7
ERLEBT, GESEHEN, GESPURT UND GEHORT” haSTI L

Mit den Fufisohlen
die Erde fiihlen.
Mit den Fufisohlen

die Erde ,sehen"
Mit den Fufisohlen
die Erde Jhéren”.

Mit den Fufisohlen
dﬂ'e EE'C]IE ,rje-chenh_

Mit den Fufisohlen
die Erde .schmecken"
Die Erde tragt mich,

sie gibt mir einen
sicheren Stand.
Wir sind uns vertraut,

Mit der Erde verwurzelt sein.
Ein fester Platz zum Stehen,
fir mich und meine Fiifie,

1

/™~

die Erde und ich
Regina Bestle-Kérfer
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@, RICHTIG ODER FALSCH!

MACHE EINEN HAKEN ./ FUR , RICHTIG”  EIN KREUZ XX FUR , FALSCH”! e X

RICHTIG  FALSCH

In einer Handvoll Boden befinden sich ungefﬁhr so viele

BGdEI’lIEbEWESEH wie ME‘I’lSChEﬂ 'D.l.lf dEI' EIC}E 12132‘11.

Bodentiere tragen zur Fruchtbarkeit des Bodens bei. Sie

helfen dabei wertvollen Humus zu bilden.

Die Augen der Bodentiere sind sehr gut ausgebﬂde’[, da es
unter der Erde dunkel ist.

Regenwﬁrmer withlen und graben sich durch die Erde
und sorgen far Durchliif’[ung. Die zurtickbleibenden Kanadale

dienen zum Beispiel Pflanzenwurzeln als Raume zum

Wachstum.

Durch die Td’[igkei’[ von Bodentieren werden Laub, tote

TiEI'E DdEl’ morsches HO]E WiE‘dEI ZU WQSSEI.

Der bevorzug’[e Wohnort von Ohrwiirmern ist das

menschliche Ohr.

Fruchtbarer Boden besteht nur aus abgestarbenen
Bakterien.
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WIS fRELE

mit dem UBZ in
der Hosen’tasehe!

Eva und Otmar
helfen dir bei der
Erlebnistour Boden!

[CH MOCHTE FRAGEN ...




Dieses Heft gehﬁr’r: Klasse:




Bestimmungshilfe Wassertiere

Bachflohkrehs

7 Beinpn:mre uncl ein a]::rgerundeter Ri.id{en
2 bis 20 mm

Gelbrandlkéaferlarve

(

ung licher Kurper
50 hbis 60 mm

Stechmiickenlarve

i e
N

Atemrohr am Hinterende
ca. 10 mm

Eintag sflie genla._rve

5 Schwanzf{:lide:;
2 bis 40 mm

Wasserskor pion

-

ZWwrel Fangbeme mit K auen

15 bis 25 mm

Kriebelmiickenlarve

o
L A
Fn-ri'bewegung Wie eine Ruupe
3 bis 12 mm

Sieinﬂiegenlurve

2 Schwanzfaden

Ritckenschwimmer

F

Zuckmiickenlarve

oy

Dﬂpp-eluugen, Schwimmbhaare auf Beinen wurmfﬁrmiger K.E:rp-er
2 bis 40 mm 13 bis 18 mm 1 bis 20 mm
Kécherfliegenlarve mit Kécher Wasserassel Tellerschnecke o

bauen Kcn:her als Wohnrahre
10 bis 30 mm

il i . _,-f F; 1 ",‘ A ',
7 Lauﬂ:einpﬂare
10 bis 20 mm

. "

erinnert an die Form eines alten Posthornes

30 bis 40 mm

Kacherflie genlur wve ohne Kécher

bauen keine Kécher als Wohnrahre

Strudelwurm

‘%

c]reiecl[ige K:}p{form

Spiizs:hlmmschnecke

hf.‘l'l.'lflg mit clem F'L'I.IB I'.I.II]IJ.']. Db&ﬂ im WG.SEEI

10 bis 30 mm 10 bis 25 mm bis 7 em

GroBlibellenlarve Rollegel Napfschnecke

phiges Korper it grolien Adges o B Shiale hat e SdlumphantaamFa
15 bis 50 mm 30 bis 100 mm 3 bis 6,5 mm

Kleinlibellenlarve Wassrliules - T T

schlanker Kﬁrper, .F";ugen an der Seite
10 bis 30 mm

Y

rudern schnfll, springen hoch und weit

8 bis 20 mm

3

nchsh:.msnnge an der Schule
80 bis 100 mm

= T 7T 1 g 1 i i 1
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(] LLES DIk DIE TIERNAMEN GENAU DURCH
o UND WIHLE EIN TIER AUS

Hipferling

uhlige

. Langf cke
e hne

G‘mﬂnﬂ s:hnnunni"

Pferdeegel

All diese W assertiere gibf es tatsdachlich in der Natur! Die Namen haben mit den

besonderen Eigenschaf’[en oder den spezieﬂen Kérperteﬂen der Tiere zu tun.

[EICHNE DAS TIER SO, WIE ES DEM NAMEN NACH AUSSEREN KONNTE!

- 7

Flussmus

O

]
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An diesem Spiel kénnen 10 bis 25 Personen teilnehmen. Die Lehrperaon braucht ein

Stoffsacker], um die Steine zu sammeln.

SUCHE IM BACH EINEN STEIN, DER NICHT GROBER ALS
DEINE FAUST SEIN DARF UND DER DIR GUT GEFALLT.

Betrachte deinen Stein ganz genuu!

® Wie grof3 ist er?
® Wie fihlt er sich an?

® Gibt es etwas Besonderes an dem Stein?

® Frkennst du deinen Stein auch mit geschlossenen Augen?

Nun geh{ es weiter!

® (Gib deinen Stein bei deiner Lehrerin oder deinem Lehrer abl Alle Steine kommen
ins Stoffsackerl.

® Stelle dich gemeinsam mit den anderen Kindern im Kreis auf.

® Schlief3e deine Augen und halte die Hande hinter deinem Riicken auf.

® Du bekommst einen Stein in deine Hand gelegt.

® Kannst du ihn fithlen? Ist es dein Stein? Nein?

® Wenn deine Lehrerin oder dein Lehrer euch ein Zeichen gib’[, gib’[s du den Stein
nach links im Uhrzeigersinn weiter. Das geschieht immer gleichzeiﬁg im Kreis. Du
bekommst also einen neuen Stein von rechts.

® Wenn du glaubst deinen Stein gefunden zu haben, tritt aus dem Kreis heraus.
Offne deine Augen und siehe nach, ob deine Vermu’[ung stimmt.

® Wenn ja, bist du ferﬁg und die anderen machen weiter.

Das Spiel ende’[, wenn alle ihren Stein wieder bekommen haben.

Wenn du mqgs’[, darfst du deinen Stein mit nach Hause nehmen.
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FINDET GEMEINSAM UNGEFAHR 40 STEINE

Vor Spielbeginn baut ihr daraus einen Turm im oder nahe am Wasser.

Eine 5piele:rin oder ein Spieler beginn’[. Man nimmt
einen Stein Vorsichﬁg vom Turm. Wenn ein anderer
Stein wackelt, 1eg’[ man den Stein zuriick.

Ist alles ru}lig ge]:-lieben, darf man den Stein
behalten. Nach jedem Versuch wird weiter-

gewe chselt.

WER HAT AM SCHLUSS DIE MEISTEN STEINE
ERBEUTET?

MACHT EIN SCHATZSPIEL!

Was schatzt du, wie lqnge ist die Strecke,

wenn ihr die Steine vom Mikado nebeneinander ﬂuﬂeg‘[?

Meine Schd’rZung:

So 1[1119‘ war es wirklich:




Wenn du genau schﬂus’[, kannst du bei deiner Erlebnistour im und rund um das

Gewasser viele Formen erkennen: Kreise, geschwungene Linien, dreieckige Steine ...

FOTOGRAFIERE DIE UNTERSCHIEDLICHEN FORMEN!

KLEBE HIER DANN DIE AUSGEDRUCKTEN FOTOS EIN! \/ i

_ g™
\
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WO INS fRELE

der Hosentaschel

Martina und Nicole
helfen dir bei der
Erlebnistour W asser!

[CH MOCHTE FRAGEN ...




Dieses Heft gehort: Klasse:




Eva hat fiir euch Kartchen mit

verschiedenen Blattformen vorbereitet.

Sucht im Zweierteam nach Blattern,
die genauso aussehen,

wie auf den Bildern gezeig’[ wird.

Pfliickt jeweils ein Blatt ab und bringt die

gefundenen Blatter zum Sammelplutz.

@ WELCHE %ATTFDRM[N HAST DU GEFUNDEN!
KREUZE AN: ~
o Sy

O eiférmig @) pfeﬂftirmig
O verkehrt eiférmig O fiederspaltig
: srm  handisemia gelanpt KLEBE HIER
O herzférmig O handiérmig gelapp st
O rundlich O gelappt DEIN !
O linearisch O paarig gefiedert EIN:
O nierenférmiqg O unpaarig gefiedert
' schildférmi @) nadelférmig — g
N ’ LT O
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Kndulgrqs

o

Hahnenfuf3 [Lowenzahn
O O
HIER IST PLATZ FUR EINE | HIER IST PLATZ FUR EINE
WETTERE PFLANZE WELTERE PFLANZE
Schﬂfgarbe Ganseblimchen
O (@) O O '®)
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ARBEITET IM IWETERTEAM!

Bei dieser Ubung gehf es darum,
mit geschlossenen Augen eine Blume

zu ertasten.

Schlief3e ganz fest die Augen oder
verbinde deine Augen mit einem Tuch!
Dein Freund oder deine Freundin pﬂﬁck’[
eine Blume und gibJr sie dir in die Hand.

géj] FUHLE DIE PFLANZE! )

® \Wie fuhH sie sich an?

@ [st sie rau oder glaﬁ?

® Findest du Pflanzenhaare?

® [st der Stdngel rund oder eckig?

® \Wie riechen die Blatter? MEINE BLUME
® Wie riecht die Blume?

Gib die Blume zurtck! Kannst du
deine Blume in der Wiese finden?

JETZTWIRD GETAUSCHT! g S
LT >

BRAV()

Mit dieser Ubung hast du deine Sinne gut geschul’[]
Nun kannst du deine Erlebnisse in Worte fassen und ein "Wiesengedichf“

schreiben! Wenn du mqgs’[, kannst du Eva dein Gedicht vorlesen.

) . e . o ; .
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DAS BRAUCHST DU:

® Becherlupe

e weichen Pinsel

® Stift

Heute hast du die Mﬁghchkei’[, mit einer Freundin oder einem Freund auf Safari
zU gehen. Euer Ziel: mn’:&glichs’[ viele verschiedene Tiere auf der Wiesenflache zu

finden.

LURE AUFGABE IST ES, DIE KLEINEN LEBEWESEN VORSICHTIG MIT PINSEL
UND BECHERLUPE EINZUFANGEN!

Achtet durauf, dass ihr immer nur ein Tier in das Gefaf3 geb’[ und es nach eurer
Beobach{ung wieder an der Stelle frei lasst, wo ihr es gefunden habt.

Zahlt auch mit, wie viele Schmeﬂerhnge ihr entdecken kénnt, versucht aber bit-
te nicht, diese schénen Insekten mit der Becherlupe einzufangen, denn die Flﬁgel

sind sehr empfindlich.

Auf meiner Wiesensafari beglei’[e’[ e e 0T) RN

MACHT FUR JEDES GEFUNDENE H[R, DAS TRR BEOBACRTEN KONNTET,
FINEN STRICH IN DIE TABELLE!

Schmetter-

Ameisen Hummeln Bienen Spinnen andere Tiere

linge

Insgesum{ haben wir Tiere beobachtet.
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Auf der Wiesensafari konntest du beobachten, dass viele Tiere sich den
Lebensraum Wiese teilen. Es gib’[ Tiere, die unter der Erde leben, auf dem
Boden, auf dem Gras oder auf den Bliuten. Wie bei einem Haus kénnen diese

verschiedenen [ebensbereiche der Wiese in Stockwerke ge’[eﬂ’[ werden.

%él LN WELCKEM STOCK HABEN DEINE TIERE SICH AUFGEHALTEN?
©

Schreibe die Namen
der beobachteten Tiere
ins richﬁge

Stockwerk!

Blitenschicht
Dachgeschofl

Krautschicht
1. Stock

Streuschicht
Erdgeschnﬁ

Wurzelschicht
KE].IEI

Im Duchgﬂchaﬂ befindet sich die Bliattenschicht Hier leben hﬂuptsﬁch]ich Bienen, Hummeln, Fliegen und Sch_meﬁerlmge. Sie
f]jegen von Bliite zu Bliite. Im 1. Stock liegl' die Krautschicht mit den S'tij_ngeln, Halmen und Blattern der Pflanzen. Raupen_,
Blattlause und Heuschrecken suchen hier nach Nahru_ng. Die Streuschicht liegt im Erdgﬂchnﬁ direkt iiber der Erde. Die
Sonnenstrahlen gelﬂngen nicht mehr so gut durch, deshalk ist es hier meist etwas feuchter. Schnecken, Kafer und Ameisen
l)evmzugen dieses Stockwerk. Die Wurzelschicht liegf unter der Erde im Keller. Rund um die Wurzeln der Pflanzen wohnen
Witrmer, Feldmause und Maulwriirfe.
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Hoch oben ziehen Wolken var]::ei, sie tirmen sich uuf, verdndern immer wieder ihre
Form, verschwinden ganz oder bilden sich neu. Ganz egcﬂ wie eine Wolke aussieht
man kann darin alles erkennen, was die eigene Fantasie zuldss’[, und

jVL’_ daraus ein Kunstwerk ges’rul’[en.

\ ’ = Heute hast du konzentriert gearbei‘[et und den Blick oft nach
unten auf die Wiese gerich’re‘[. Nun ist es Zeit, dich auszuruhen

Uﬂd dGS gfﬁIlE GICI_S EllS OIJ[ ClEI Erﬁspannung Zu gEﬂiEBEH.

Lege dich gemf_iﬂich in die Wiese und richte deinen Blick nach oben!

43?1 WAS ERKENNST DU TN DIESER WOLKE!

O Fofogrqfiere deine Lieblingswo]ke und drucke das Foto in der Schule aus!

3 ~

KLEBE AIER EIN BILD
DEINER LTEBLINGSWOLKE EIN!

"
[ .
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\&\ X\\M\\E“ -

Eva und Otmar

helfen dir bei der
Erlebnistour Wiesel

[CH MOCHTE FRAGEN ..













